Pravidlahry IOTA
64 raznych karticek, 2 divokeé karti¢ky, tuzka a papir na zapis bodu

Cilhry

Ziskat co nejvice bodil pidanim karet do adku nebo sloupce k jiz polozenym karti¢kam. Radek
(nebo sloupec) se sklada ze 2, 3 nebo maximalné ze 4 karticek, pricemz kazda vlastnost
(barva, tvar a ¢islo) musi byt bud’ stejna na kazdé karticce, nebo je na kazdé karticce jina.

Zacatek hry

zacina.

Vrat'te kartiCky do bali¢ku, zamichejte a rozdejte kazdému hraci 4 Karticky licem dolu.
Zbyvajici karti¢ky licem doli tvofi ,,dobiraci* balicek. Umistéte jeho horni kartu (tzv. startovaci
karticka) licem nahoru do stfedu hraci plochy. Hraci se divaji se pouze na své vlastni karty.

Priibéh hry

Hraci stridavé pridavaji karticky do ,,mfizky®, ktera obsahuje startovaci karticku. VSechny
polozené karticky musi byt pfipojeny k ,,mfizce* a musi lezet ve stejném fadku (nebo stejném
sloupci).

Startovaci Ackoli v kazdém tahu musi byt karticky zahrany ve
stejném tadku (nebo sloupci), mize dojit k tomu, Ze jsou
vytvofeny nebo prodlouzeny dalsi fadky nebo sloupce.
Ptilozené karticky nemusi byt v zadném konkrétnim
poradi, ani nemusi byt umistény tésné vedle sebe. Jinymi
slovy, v jednom tahu lze vytvofit nebo rozsifit fadek
(nebo sloupec) pridanim karticek na oba konce.
Maximalni povolena délka tadku jsou 4 karticky. Je
mozné, ze néktera mista v ,,mfizce” nebude mozné
vyplnit. Radek (nebo sloupec) se 4 kartickami budeme nazyvat &tverice. Vytvorenim ¢tvefice
ziskate body navic.

Jste na radé

o Piidejte 1, 2, 3 nebo 4 karti¢ky do ,,miizky* ve stejném fadku (nebo sloupci) tak, aby byly
spojeny s jiz polozenymi Kartickami. Poté doplite pocet karticek v ruce na 4.

e Nebo dejte nékteré, vSechny nebo zadné ze svych karti¢ek na konec dobiraciho balicku a
vezméte si nove.

Po kazdém tahu

Po kazdém tahu si hrac sectéte Ciselné hodnoty vSech karticek v kazdém radku (nebo
sloupci), ktery byl vytvofen nebo rozsiien v daném tahu. Pokud je karticka soucasti 2
fadkd (nebo sloupcii), podita se dvakrat. Zdvojnasobte body za cely tah za kaZdou
dokoncenou ¢tverici. Znovu zdvojnasobte pro zahrani vSech 4 karet v jednom tahu.

Konec hry
Hra kon¢i, kdyz je dobiraci balicek vyc€erpan a jeden hra¢ zahraje svou posledni karticku. Je
mu piidélen dvojnasobek bodiu za toto ukonceni.

Divoké karticky



Divoka karticka nahrazuje jakoukoli jinou karticku a ma nominalni hodnotu 0 bodd. Pied svym
tahem ji muZze hrace ziskat vyménou za jakoukoli jinou karticku povolenou v dané pozici. Poté
ji maze vyuzit v jakémkoli tahu.

Priklady bodovani

Prvni hra¢ polozil 2 Karti¢ky. Stejny pocet,

:I Startovaci karta rtizné barvy, rizné tvary. 6 bodi
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Druhy hra¢ polozil 2 Karti¢ky a vytvoril novy
sloupec se tiemi karti¢kami. Stejny tvar, rizné
barvy, rizna ¢isla. 6 bodi

Treti hra¢ polozil 2 Karticky. Zluty &tverec 2 vytvotil v fadku
¢tvetici (8 bodil). Je vytvofen novy fadek (4 body) a novy
sloupec (5 bodit). Soucet bodli zdvojnasobime diky vytvorené
¢tverici (17 x 2 =34). 34 bodu

Ctvrty hra¢ polozil 4 kartisky. Ctvefice v fadku (10 bod),
Ctvetice ve sloupci (10 bodu), trojice ve sloupci (6 bodu),
soucet je 26 bodu. Dvojnasobek za prvni Ctvetici 52 bodu.
Dvojnasobek za druhou ¢tvetici 104 bodia. Dvojnasobek za
vlozené 4 karty. 208 bodu.

Video: https://www.beyondthealgorithm.ca/game-at-a-
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