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Program dnesniho RVP PV — digitalni kompetence a co na ni navazuje
webinare OVU - badatelske Cinnosti

OVU - pfinosy a rizika

OVU - informatické mysleni

Kde hledat metodickou podporu

VasSe otazky




Co je digitalni kompetence?




WUILA2R Dité se seznamuje s moznostmi vyuzivani
LIl S CNTeR digitalnich technologii.

digitalni

A" "M Rozviji své informatické myslieni.




le)Vi8] Slozka:
Vyuziva digitalni
N elEYd Digitalni informace a data

badatelskym
il Zapojeni do spolecCnosti prostrednictvim digitalnich

poznavani svéta REalaelelell

Tvorba digitalniho obsahu



RVP PV
ViniVé dlgltélni VyuZiva digitdini technologie
k badatelskym Cinnostem
tech nolog ie k a poznavani svéta kolem sebe.
badatelskym
cinnostem a

poznavani svéta

5. roénik ZS dle RVP ZV

Vyhledava potiebné informace
v doporucenych digitalnich
zdrojich.

Informace a jind digitdini data
podle potieby sdili se svymi
blizkymi a uditeli.

Vytvari jednoduchy digitaini
obsah v rdmci pinéni
stanovenych vyukowych ¢ild.

Ocekavané vysledky u¢eni (OVU)

9. roénik ZS dle RVP ZV

Data ziskand na zdkladé
vlastnich kritérii

a formulovanych dotazi

2 rdznych digitdinich zdrojd
posuzuje z hlediska souladu s jiz
znamymi poznatky i naroku na
spolehlivost zdroje.

Ulelné a uvéaZlivé sdili data

a informace v digitdlnim
prostiedi s cilem osobniho
rdstu, podpory $kolni &i 28jmové
komunity nebo za dlelem
tymové prace na skolnich
projektech.

Generuje digitdini obsah

v raznych formdatech s cilem
umocnit vystupy vlastni tvofivé
cinnosti.



le)Vi8] Slozka:

RozliSuje prinosy a

irl R tFAz 1] Bezpecnost v digitalnim prostredi
digitalnich

technologii



Oovu

RozliSuje pfinosy a

rizika pouzivani
digitalnich

technologii

RVP PV

RozliSuje prinosy a rizika
pouZivani digitalnich
technologii.

Ocekavané vysledky uceni (OVU)

5. roénik ZS dle RVP 2V

Respektuje pravidla bezpe¢ného
zachazeni s digitalnimi
zarizenimi i daty a zasadami
zdravi neohroZujiciho chovani

v digitalnim prostredi.

9. ro¢nik ZS dle RVP ZV

PFedchazi situacim ohroZujicim
bezpecnost zafizeni a dat nebo
jeho télesné ¢i dudevni zdravi.



le)Vi8] Slozka:

Uplatnhuje
T eis ey ¢ Digitalni vyvoj a inovace
mysleni a pracuje s

algoritmy



OovVuU
Uplatinuje

informatické

mysleni a pracuje s

algoritmy

RVP PV

Uplatiiuje informatické mysleni,
pracuje s algoritmy.

Ocekavané vysledky uceni (OVU)

5. roénik Z$ dle RVP ZV

VyuZiva digitalni technologie
doporucenym zplsobem
k zefektivnéni vliastni prace.

9. roénik ZS dle RVP ZV

VyuZiva digitalni technologie,
aby sobé ¢i ostatnim usnadnil
¢i zjednodusil pracovni postupy
a zkvalitnil vysledky prace.



Digitélni Digitalni kompetence Ize rozvijet bez technologii.

kompetence
AR -l [nformatické mysleni Ize rozvijet bez technologii.

Skole

=¥




Vzdelavaci strategie:

Digitalni AR
kompetence kooperativni uceni

v materské BELEINC]
' GIEN socialni uceni

=\ Podporujeme komunikaci, pohyb, smysly,
manipulativni Cinnosti, pozorovani a objevovani
sveta kolem sebe.




KLICOVA KOMPETENCE DIGITALNI

=+

VYUZIVANI TECHNOLOGII

SHRNUTI




Badatelské ¢innosti

v materské skole




npi

Vyuziti digitalniho

mikroskopu




npi

Aplikace s mapami

27 Senovazneé nam.
Praha, Hlavni mésto Praha
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npi

Aplikace ~
na poznavani - .
- "“9‘ ,‘ ¥
rostlin e
. o e - TN 3 }‘ ; '



npi

Fotografovani
pomoci telefonu

nebo tabletu




S I IR AULC VRl podpora samostatnosti a odpovednosti
spoluprace v malych skupinach
badatelské, kreativni, umélecké Cinnosti

zaznamy do détského portfolia




SHRNUTI

Dité pomoci technologii ziskava informace k uceni.
Dité pracuje s mapou, aplikacemi.
Dité pozoruje a poznava ruzné objekty.

Dité zachycuje zazitky, postupy, vytvory, objekty.




Prinosy a rizika

pFi pouzivani technologii v materské skole




UEOA rozvoj mysleni

schopnost resit problémy
rozvoj poznavacich dovednosti
rozvoj kreativity

podpora kooperace a komunikace



riziko vzniku zavislosti
ochabovani paméti

ocCni vady

poruchy pozornosti a spanku
negativni vliv na télesny rozvoj
agresivni chovani

neschopnost kritického hodnoceni obsahu




npi

Projekt TIO

A NN\ —y







SHRNUTI Dité vnima technologie jako zdroj informaci,
pomocnika.

RozliSuje prinosy a rizika, dodrzuje pravidla.

Vizualizace Casu a nastaveni pravidel mu pomaha
regulovat Cas u obrazovky.




Informatické mysleni




npi

Informatické myslenti je proces

e zpusob mysleni

zameéri se na popis problému, jeho analyzu a hledani feSeni

e Vvyuzivame strategie: pokus — omyl, €innostni u€eni, vytrvalost,
prozitkové a kooperativni u¢eni, experimentovani, podpora
spoluprace déti




npi

2

Hledani
podobnosti
avztahu

|

Rozlozeni
problému na
mensi casti

Serazeni
jednotlivych
krokt
postupu

Informatické

mysleni:
klicoveé pojmy Vyhodnoceni
avylepseni
postupu




npi

Rozvoj informatického mysleni

- zcela bez vyuziti technologii

Informatické mysleni
jako soucast klicové
kompetence digitalni
v materske skole

Hana Liskova
Eva Novakova
Hana Splavcova
Eva Zelendova




IEN:LOA spoleCenska hra
vybér podle rdznych vlastnosti

vnimani barev, tvaru, orientace v prostoru




\TGWEHEYJIF#4[M -  vnimani vztahU a souvislosti

- volba spravného poradi




NN NEVTSCRVAEHIRFER - hledani materialu pfi pobytu v pfirodé
CYAYCIERCLIN - Fazeni podle velikosti
- spravné poradi krok

- komunikace




Cinnosti podle navodu [EEEEETEICV eI TIo),

- prace s ikonami

- soustredéni a sledovani
instrukci

- praktické Cinnosti




npi

Rozvoj informatického mysleni

- s vyuzitim technologii, napr. robotickych hracek

Klicova kompetence
digitalni v materské
Skole

Radka Bradacova
Katefina Navarova
Petra Monhartova
Hana Splavcova

/




npi

MGl EIERIE - urCovani barev

TN ETCAOT-Wel-VL- . urCovani poCtu

hra s pravidly




Programovéni - prace s pojmy a orientace v nich
na c¢tvercoveé siti

- vkladani symbolu pod transparentni sit
- vzajemne ukolovani

- vkladani prekazek

- prace s podminkami




npi

» vyroba kostymu pro vCelku Bee-Bot
« programovani — modni prehlidka

Tvorivé ¢innosti

a programovani




 tvorba ruznych svétu pro robotické hracky

Tvorivé ¢innosti ) .. . . .
spoluprace, tvorivost, komunikace, programovani

a programovani




Ve
SHRNUTI Dité posuzuje a voli rizna feSeni.
Dité planuje a ridi svoje Cinnosti.

Rozpozna podstatné a nepodstatné pro reSeni
problému.

Pracuje s informacemi.

Vyuziva instrukce. Dodrzuje poradi kroku.




Metodicka podpora je tu pro vas




Metodicka podpora

(nezavazna cast)

Komentar:

LT

Vazby na dalsi o¢ekavaneé vysledky uceni

MASLE )




Podpora kurikularni prace kol
Ndrodnf pedagogicky institut CR

Dékuji za pozornost
a preji hodneé sStésti v dalsi praci!

Evropskou unii

Spolufinancovano gk‘g::figs;‘;g ot
a télov
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